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Al olympiada pre zédkladné skoly prebieha v sttaznej kategorii
Truth Hunters (Hl'adagi pravdy), ktora rozvija medialnu
gramotnost, kritické myslenie a schopnost analyzovat

a vyhodnocovat informacie.

Suta¥it je mo2né od 15.10. 2026 do 30. 1. 2026.

/. Priprava na olympiadu v triede na strane uditela*ky
11 Podmienky zapojenia

+ Ziak*¢ka plni Ulohy individudine, bez pomoci inej osoby.

+ Pri hladani odpovedi méze Ziak*¢ka vyuZzivat akékolvek dostupné zdroje, vratane chatbotov.

+ Ak Ziak*¢ka odpoved nepoznd alebo ju nestihne vyplnit, méze ju ponechat nezodpovedanu
(Uloha bude hodnotend O bodmi).

+ Ziok*¢ka mdze olympiddu ukongit pred uplynutim Easového limitu 40 minut
(zapocitaju sa mu spravne vyplnené otdzky).

+ Po dosiahnuti ¢asového limitu sa sutaz automaticky ulozi a ukonéi.

+ Po ukonceni sutaze ziok*¢ka aj ucitel*ka vidia dosiahnuté skore.

1.2 Co budete potrebovat

+ zariadenie pre kazdého Ziaka*¢ku (Skolsky poditag, tablet)
Tip: Ziaci riesia Ulohy na gkolskom pogitati a odpovede mézu vyplitovat na teleféne, ktory je prihldseny
do aplikdcie Tiny.

1.3 Prihlasenie ucitela*ky do aplikacie Tiny

+ Prihldste sa svojim uz zaregistrovanym ucitel'skym uctom na adrese teacher.tiny.school do aplikdcie Tiny. V pripade,
ze eSte nemdte vasu Skolu registrovanu, postupuijte podla ndvodu tu.

+ V aplikdcii Tiny kliknite na tlacidlo AI Olympidda. V hlavnom poli sa vém zobrazi 5-miestny kod pre AI Olympiddu pre
vasu Skolu (ak sa kod nezobrazuje, aktualizujte stranku).

+ Tento kdd nazdielajte Ziakom*&kdm. Ziaci*éky kod zadaju a potom sa im otvorf prostredie pre vypifianie odpovedt.
Zdroven sa vdaka tomuto kodu ziaci*Cky pripoja do vasej Skoly.
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Sdilejte tento kod se 2aky pro pfipojeni do kategorie Truth Hunters.
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2. Priprava na olympiadu v triede na strane Ziakov*¢iek
2.1 Prihlasenie (registracia) Ziakov*&iek do aplikacie Tiny

+ Ziaci*&ky na svojom zariadeni (pocitac, tablet alebo telefon) otvoria prehliada¢ Google Chrome, Safari, Microsoft
Edge alebo Mozilla Firefox.
+ Ziaci*éky si tu otvoria dve webové strdnky:
+ Vv jednom okne prehliadaca fiktivnu socidlnu siet truth-hunters.cz/sk/,
+ v druhom okne prehliadac¢a (alebo na mobile) aplikdciu Tiny s adresou student.tiny.school.
+ Ak Ziaci este aplikdciu Tiny nikdy nevyuzivali, musia sa najprv zaregistrovat.
Reqgistrovat sa da:
+8kolskym Google u¢tom (,tlacidlo Google™)
+8kolskym Microsoft 365 uctom (,tlacidlo Microsoft”)
+3kolskym e-mailom

'ﬁnq Pe—

Vstup pre Ziaka

Edte nemas fytvori sa automaticky.
& Pouf GZet Google

= Poulif Get Microsoft

Aene

Tipy:
Prihlésenie pomocou Google Uctu musi byt povolené v administrdatorskom rozhrani Google Workspace. Odporuc¢ame
pred sutazou skusit prinldsenie Ziackeho Uctu do aplikdacie Tiny.

Ak sa Ziaci registruju e-mailom, musia potvrdit registréciu tlacidlom v e-maile, ktory obdrzia. Ak im e-mail nepride,
skontrolujte, &i ho v registracnom formuldri vyplnili sprévne.

Zada] prezyvku

Aki jo tvoje pohlavie?
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2.2 ldeme na to

+ Ucitel*ka ozndmi ziakom 5-miestny kod, ktory ziaci uvedu do poli¢ok:

lefe sz

Zada] pafmiestny

O

+ Po zadani spravneho 5-miestneho kodu sa zobrazi Uvodnd obrazovka sutaze. Hned ako budu Ziaci*¢ky pripraveni,
kliknu na tlacidlo ,Zacni sutazit*. POZOR! Po kliknuti sa spusti odpocet 40 minut:

o otrusiios

Vita] v stitaZi Truth Hunters!

Tip: Ziaci*¢ky mézu na riedenie Uloh pouzit $kolsky poditad / tablet a na vkladanie odpovedi mobilny telefon.
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Sutazite! Casovy limit je 40 mindt. VV tomto dase Ziaci plnia o najviac Uloh (tzv. questy). Celkovo ich je 15. Po cely

¢as sa ziakom*Ekdm na obrazovke ukazuje zostdvajuci ¢as.

Sutazné ulohy ndjdete na odkaze fiktivnej socidinej siete truth-hunters.cz/sk/.

Scroljr* = g%

(auestoo ) (ET0S

t.“ Serollr®
Vita] na fiktivnej sociding] sieti Serollr®, Nijdes tu rézne posty od rdzmych
Tud alebo botov. Tvajou tlohou je vyhodnotit obsah pastu a odpovedat
na otézky, ktord sa skryva pod ikenkou otéznika. Zéroved vids, kelke
bodow ziskas za kaidis odpoved. Na otézky odpovedas v aplikacii Tiny.
Ditpsistuder I

Vyriesit méjes lubovalny podet postov. Zvol si dobri stratégiu, aby si
malfa éo najviac bodov. im viac bodov, tjm néroénejsia by mala dloha
byt Casto musit hladat' a overovat aj mimo Scrollr™.

Tak vefa stastial

Prehlad dGloh

né 0215, 1

UsonéH olymplidu

Tip: Ak ziak ndhodou zatvori okno prehliadaca s aplikdciou Tiny, staci v Easovom limite 40 minut otvorit znova

student.tiny.school a zadat vstupny 5-miestny kod.

Al detom
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+ Ked ma ziak*¢ka ulohy splnené, ukonci sutaz tlacidlom ,Odovzdat Ulohy”. Maximdlina doba trvania sutaze je 40
minut od jej spustenia. Po uplynuti tohto limitu sa odpovede automaticky uloZia a sutaz sa pre ziaka*Eku ukondi.

+ Po dokoncéeni sutaze sa ziakom*¢kdam zobrazi pocet dosiahnutych bodov.

+ Na zdver Kliknite na ikonku tajomného ducha vpravo v rohu a vyberte moznost ,,Odhldsit sa“.

BolekLolek #

Slovencina
Aneta Andélova

anetaandelova

9. roénik 25

Dalsie tipy pre ugitelov*ky:

+ Niektoré Casti fiktivnej socidinej siete obsahuju hudbu.

+ Otdzka ¢&. 15 testuje reakciu Ziakov*¢ok na pokyn na vioZenie osobnych ddt do lotériovej aplikdcie - ddta tu viozené
neukladdme.

*+ Na zdklade ddt z pilotného testovania sa ¢asovy limit 40 minut javi ako dostatocny, ziaci ukoncia kviz skor.

Drzime vam palce!



Al Olympiada

pre zdkladné Skoly

Al detom

3. V/ysledky v uditel'skom rozhrani

+ Vysledky Ziakov za vasu skolu je mozné zobrazit v aplikdcii Tiny v ¢asti ,AI Olympidda®:

(Ting D

Al olympiada pre zakladné skoly 2026

Sufaind vyzva, ktord rozvija kritické myslenie, medidinu gramoetnosf a praktické zruénosti s Al

(@ Domid

B Mole tidy

Truth Hunters
Ib  Knihovna lekei

3 Tinybotl

€3 Vail asistent! »oom Truth Hunters

Zlaci pogas 40 mindt prechadzali fiktivnou secidlnau siefou Scrollr* a analyzuju prispevky a plnia tzv.

questy, teda Olohy zamerané na medialny grametnost a kritické myslenie, Obsahovo pokryvame témy ako
Q Al Clympiada . dezinformacie, deep fakes, propaganda, product placement a dalsie.

> Al Olympiadu

& Mohlo by vés zajimat
Sdilejte tento k

o kategorie Truth Hunters.

=% Cojenovéno

() Pomozte nam vylepit Tiny

+ Ucitel*ka ma vysledky ziakov k dispozicii v ucitelskej Casti aplikécie Tiny. Prvy registrovany ucitel*ka za danu
Skolu uvidi vysledky v8etkych Ziakov svojej $koly. Tento ucitel*ka mbze vygenerovat heslo pre pristup k vysledkom
a ozndmit ho svojim kolegom. Vysledky za skolu budu teda pristupné pre ostatnych ucitelov registrovanych v danej
Skole iba, ak budu poznat heslo.

o Rebrifek — Truth Hunters
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+ Ucitel*ka méze Ziakom od 15. 10. 2026 vygenerovat diplom. V rozhrani mé moznost opravit meno Ziaka*Ziacky:

Ziaci ziskavaju diplomy v troch Urovniach:

+ Ucastnicky diplom (O az 20 bodov),

+ diplom za uspesné absolvovanie AIO v kategdrii Truth Hunters (21 az 49 bodov),
+ diplom za zdielané prvé miesto AIO v kategdrii Truth Hunters (50 bodov).
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4.Suhrnné Statistiky

+ Organizdtor sutaze zverejni suhrnné statistiky zapojenych $kél (pocet $kol, miera Uspesnosti), nie informdcie o
vysledkoch jednotlivych $kal.

+ Vysledky za vasu skolu uvidite iba vy. Celondrodny porovndvaci rebricek Uspesnosti nebude zostavovany.

+ Sprdvne rieSenia a dalia didaktickd podpora budu zverejnené do 1. 12. 2026 na webe Al detom.

5. Nasledna lekce

+ Od 1. 12. 2026 je v aplikaci Tiny k dispozici navazuijici lekce, kterd pomdhd témata z olympiddy ddle rozvijet a
upeviovat.

+ Lekce vyuzivd vzdéldvaci chatboty Tinyboty. MdZete si vybrat z nékolika krdtkych aktivit (5-10 minut), které navazuiji
na témata questl a vedou Zdky k premysleni, argumentaci a ovéFovani informaci.

+ Na zdvér lekce Zdci vyplni znalostni kviz. Jeho vysledky mizete porovnat s vysledky z AT Olympiddy a zjistit, zda se
tfida posunula. Vysledky zdrovern pomohou i ndm vyhodnotit dopad olympicidy.

+ Ddlezité: Zdaci se musi do aplikace Tiny prihldsit stejnym Gctem (e-mailem), ktery pouzili v Al Olympiddeé. Jinak
nepujde vysledky spdrovat.

+ Podklady k lekci (postup lekce, ndvod na zobrazeni statistik t¥idy a spravnd feseni viech questd s vysvétlenim) vam
zasleme e-mailem.

+ Lekce bude dostupnd minimdlné do konce skolniho roku 2026/2027.

Méate dotazy k Al Olympiad&?

Napiste ndm na aiclympiada@aidetem.cz
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7. Slovni¢ek pojmov

Brainrot (doslova ,hnitie mozgu®)

Slangovy vyraz pre lahko stravitelny obsah na socidinych
sietach, ktory je zdmerne nezmyselny. Oznacuije qj
samotny jav, ked' &lovek trdvi jeho sledovanim privela ¢asu.
Slovo roka 2024 podla Oxfordského slovnika.

Italian Brainrot

Konkrétna vina brainrot obsahu z roku 2025, v ktorej sa
pomocou Al vytvdraju groteskne postavy s
pseudotalianskymi menami (Tralalero Tralald, Tung Tung
Tung Sahur, Bombardino Crocodilo...). Obsah sa rychlo $iril
medzi detmi na TikToku a YouTube.

Deepfake
Obrdzok, video alebo zvukovd nahrdavka vytvorend alebo
upravend pomocou Al tak, aby pdsobila vierohodne.

Generativna AL

Typ umelej inteligencie, ktory dokdze vytvdrat alebo
analyzovat obsah - text, obrdzky, video, zvuk alebo
napriklad 3D objekty.

AI slop

Slangovy vyraz pre nekvalitny obsah masovo vyrdbany
pomocou Al bez tvorivého zdmeru, obsahovej hibky &i
vizudinej kvality. Typicky ide o obrdzky, vided alebo texty.

Metaddta

Skryté informdcie ulozené vnutri suboru. Fotografie
napriklad obsahuju ddtum a ¢as vzniku, model fotoapardtu
alebo miesto, kde boli odfotené (GPS suradnice). Daju sa
zobrazit ndstrojmi ako FotoForensics [ndvod].

Wayback Machine

Bezplatnd online sluzba (web.archive.org), ktord priebezne
archivuje weboveé strdnky a umoznuje zobrazit, ako vyzerali
v minulosti. SIUzi na overovanie informdcii a dohladdvanie
zmazaneého obsahu.

Archiv média

Velké spravodajskeé weby si starsie ¢lanky odkladaju vo
vlastnom archive, v ktorom sa dd listovat podla datumu
(napriklad sme.sk/archiv). Je to dobrd alternativa, ked'
Wayback Machine pozadovany der alebo &as nezachytil.

Google Lens alebo vyhl'addavanie obrdazkov Google
Funkcia vyhladdvaga Google alebo smartfonu s operacnym
systémom Android, ktord umozruje nahrat fotografiu a
vyhladat jej pdvod alebo podobné obrdzky na internete.
Sluzi na odhalenie toho, &i bol obrdzok odniekial ukradnuty
alebo upraveny. [ndvod jak na to]

TinEye

Specializovany ndstroj na vyhladdvanie podla obrdzka,
ktory vyuziva AL Na rozdiel od Google Lens dokdze ndjst
aj upravené alebo ciasto¢ne zmenené fotografie.

Al detom

Zdrojovy kaéd stranky

Kaod, ktory tvori obsah a vzhlad webovych strdnok.

V prehliadaci sa dd zobrazit kidvesovou skratkou Ctri+U
(alebo Cmd+U na Macu).

Prompt injection

Spbdsob manipuldcie generativheho modelu skrytymi
inStrukciomi, napriklad v zdrojovom kode strdnky, v subore,
obrdzku alebo zvukovej nahrdvke. [vice zde]

Phishing

Podvod, pri ktorom sa uto¢nik vydava za déveryhodnu
o0sobu alebo organizdciu a snazi sa od obete ziskat osobné
udaje (hesld, ¢isla kariet, adresu...). Nojcastejsie prebieha
cez e-mail, SMS alebo falodné weboveé strdnky.

Scam

V8eobecny vyraz pre podvod na internete. Moze mat vela
podbb - falosné zrebovania, falosné vyhry, falosné e-shopy
alebo spravy od ,priatelov v nudzi®.

Hoax

Zdmerne nepravdivd sprdva Sirend s cielom vyvolat strach,
sucit alebo poburenie. Na rozdiel od dezinformdcie nemusf
mat politicky zdmer - ide skdr o mystifikdciu alebo trolling.

Popladnd sprava

Nepravdivd sprava, ktord mdze vyvolat vézne znepokojenie
[udi. Jej umyselné Sirenie je na Slovensku trestnym ¢inom -
policia taketo pripady vySetruje a upozorfiuje na ne aj na
socidlnych sietach.

Trolling
Umyselné provokovanie v online diskusidch s cielom
vyvolat emociondinu reakciu alebo narusit debatu.

Dezinformdcia
Zdmerne nepravdivd alebo zavddzajuca informdcia Sirend s
cielom ovplyvnit ndzory alebo konanie ludi.

ZIP subor

Komprimovany subor, ktory mbze obsahovat iné subory.
Dd sa chrdnit heslom, takze bez sprdvneho hesla sa nedd
Zistit, Co je vnutri.

Google Trends

Bezplatny ndstroj od Googlu, ktory zobrazuje, v akej miere
ludia vyhladdvaju uréité slovd alebo témy v réznych
regionoch a ¢asovych obdobiach.

Scrollr*

Fiktivna socidlna siet vytvorend pre potreby tejto metodiky.
Napodobriuje skutocné socidine siete, ale vSetok obsah je
vytvoreny na vzdeldvacie Ucely.
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	Archív média
	Veľké spravodajské weby si staršie články odkladajú vo vlastnom archíve, v ktorom sa dá listovať podľa dátumu (napríklad sme.sk/archiv). Je to dobrá alternatíva, keď Wayback Machine požadovaný deň alebo čas nezachytil.

	Google Lens alebo vyhľadávanie obrázkov Google
	Funkcia vyhľadávača Google alebo smartfónu s operačným systémom Android, ktorá umožňuje nahrať fotografiu a vyhľadať jej pôvod alebo podobné obrázky na internete. Slúži na odhalenie toho, či bol obrázok odniekiaľ ukradnutý alebo upravený. [návod jak na to]

	TinEye
	Špecializovaný nástroj na vyhľadávanie podľa obrázka, ktorý využíva AI. Na rozdiel od Google Lens dokáže nájsť aj upravené alebo čiastočne zmenené fotografie.

	Zdrojový kód stránky
	Kód, ktorý tvorí obsah a vzhľad webových stránok.
	V prehliadači sa dá zobraziť klávesovou skratkou Ctrl+U (alebo Cmd+U na Macu).

	Prompt injection
	Spôsob manipulácie generatívneho modelu skrytými inštrukciami, napríklad v zdrojovom kóde stránky, v súbore, obrázku alebo zvukovej nahrávke. [více zde]

	Phishing
	Podvod, pri ktorom sa útočník vydáva za dôveryhodnú osobu alebo organizáciu a snaží sa od obete získať osobné údaje (heslá, čísla kariet, adresu…). Najčastejšie prebieha cez e-mail, SMS alebo falošné webové stránky.

	Scam
	Všeobecný výraz pre podvod na internete. Môže mať veľa podôb – falošné žrebovania, falošné výhry, falošné e-shopy alebo správy od „priateľov v núdzi“.

	Hoax
	Zámerne nepravdivá správa šírená s cieľom vyvolať strach, súcit alebo pobúrenie. Na rozdiel od dezinformácie nemusí mať politický zámer – ide skôr o mystifikáciu alebo trolling.

	Poplašná správa
	Nepravdivá správa, ktorá môže vyvolať vážne znepokojenie ľudí. Jej úmyselné šírenie je na Slovensku trestným činom – polícia takéto prípady vyšetruje a upozorňuje na ne aj na sociálnych sieťach.

	Trolling
	Úmyselné provokovanie v online diskusiách s cieľom vyvolať emocionálnu reakciu alebo narušiť debatu.

	Dezinformácia
	Zámerne nepravdivá alebo zavádzajúca informácia šírená s cieľom ovplyvniť názory alebo konanie ľudí.

	ZIP súbor
	Komprimovaný súbor, ktorý môže obsahovať iné súbory. Dá sa chrániť heslom, takže bez správneho hesla sa nedá zistiť, čo je vnútri.

	Google Trends
	Bezplatný nástroj od Googlu, ktorý zobrazuje, v akej miere ľudia vyhľadávajú určité slová alebo témy v rôznych regiónoch a časových obdobiach.

	Scrollr*
	Fiktívna sociálna sieť vytvorená pre potreby tejto metodiky. Napodobňuje skutočné sociálne siete, ale všetok obsah je vytvorený na vzdelávacie účely.


